Control Your Moneyuniverset

Leerervejledning

Et undervisningsmateriale i finansiel forstaelse til matematik eller tvaerfaglige forlgb i folkeskolen
pa 4-10. klassetrin
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Barn og ungs rollei forbrugersamfundetr i stadig forandring. Nye produkter ser dagens lys, nye
betalingsmetoder bliver mulige og markedsfagringskampadmnster bgrn og unge til at bruge
penge.

Samtidig viser mange undersggelser, at barn og unge har en ringe finansiel forstaelse, og at
barnenes foreeldre ofte ikke er de bedste radgivgrendet egen manglede viden pa omradet.
Derfor har Danske Banidviklet undervisningsmaterialer til brug i skoleundervisningen samt
Finansiel Forstaelgg/ww.finansielforstaaelse.gkil at hjaelpe leererne med at undervise
finansiel forstaelse

Finansiel forstaelse har et enormt leeringspotentiale inden for matematikrvisieing og giver
leereren mulighed for at arbejde med matematiske begreber i en kontekst, der relaterer sigtil bar
0g unges hverdag.

Malet med undervisningsmatexierne er at forbedreelevers finansielle forstaelse og forberede
dem pa et voksenliv, hvate kan styre deresgengkonomic en heltbasal evne i alle menneskers
liv.



Oversigt

Control Your Moneyiniverseter et online undervisningsmateriale for-#0. klasseControl Your
Money-universetbestar af tre dele:

1 en elevdel

1 en leererdel

1 enforaeldredel

Elevdelenbestar af en fiktionsdelControl Your Monegg en praktisk del The Real Deal

Control Your Monelgestar af to dée; en som henvender sig #l-6. klasseog en som henvender
sig til7.-10. klasse.
Hver del indeholder:

1 enintroduktion

1 en preesentation af hovedpersonerne i de fire missioner

9 fire missioner

The Real Deahdeholder veerktgijetil et projektarbejde om gkonomi i klassen. Dekanfor
eksempelaere atplanleeggeng afvikle en klassetur eller skfdst. Formaleter, at eleverne
anvender den viden om gkonomiske problemstillinger, de har tilegnetagtrol Your Money

Leererdelenindeholder
1 online veerktgjer til at
0 oprette en klasse og give adgang'ti2 y {1 NP f
0 evaluere elevernes indsatsnissionerne
o online diskussionsveerktgj til brug mellem eller efter missionerne
0 oprette et projekt og give adgang Tihe Real Deal
1 denne leerervejledning, herunder didaktiske overvejelser og en faglig/paedagogisk
gennemgang af de enkelte missioner
1 abne opaver til evaluering af den enkelte elevs indsigt og forstaelse for de faglige
begreber

tidgden 2 Y S@& Qa
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Foraeldrenfo indeholder
1 en kort beskrivelse aontrol Your Moneyniverset



Didakti ske overvejelser

Control Your Monegr et tematisk materiale, hvor eleverne arbejder med finansiel forstaelse. Det
valgte stof tager udgangspunkt i den matematik, som eleverne har eller skal tilegne sig. Materialet
er teenkt til brug i matematikundervisningen eller i tveerfaglige forlgbymatematik er et af de
baerende elementer.

| Control Your Moneyder bestar af i alt ottenissioner arbejderelevernei grupper eller
individuelt, mens derpraktiske del, The Real Dedeegger op til, atlevernesammen med lzereren
gennemfgre et projekt. | begge guides eleverne til at #dage en raekke valg og vurderinger
begrundet i matematik og deres finansielle forstaelse.

Finansiel forstaelse er i denne sammenhaeng et udtryk for, at eleyigi@enem arbejdet med de
nederfor neevnte emner i gkonomigomatematik vejer, vurderer, prioritereog argumenterer for
de valg odgsringer, de foretager igennem de ottaissioner. | temaerne er der situationer, hvor
eleverne skal prioriter@ahvad og hvordan de vil bruge penge. Vurderingerne kan bygge pa
faktiske forhold, hvor matematikken tages i brafjer pa mere subjektive forhold.



Tekni ske krav til computere

DaControl Your Monegg The Real Dedbregar pa computere, er det en god idé at undersgge om
skolen har adgang til computere, der lever op til nedenstaende krav:

f  En computer til hver gruppe (hav gerne en ekstra ledig computer til radighed for en
sikkerheds skyld)

1 Flash 9: Det er et kravt Rlash Safspilleren er installeret. Hvis du kan se forsiden af
Control Your Monepa en computer, har den ngdvendige Flashpiller. Hvis ikke, kan det
veere ngdvendigt at kontakte skolensamsvarlige for hjeelp, da installationen evt. kraever
seerlige bugerrettigheder. Flastafspilleren kan downloades gratis fra nettet pa
www.adobe.com

1 @vrig software: Microsoft Windows 98 eller nyere, Internet Explorer 6.0 med JavaScript
tilsluttet, og (for leerere) Adobe Acrobat Reader

1 Skeermoplgsning: Mindst 1024 x 768

1 Lydkort: Det anbefales, at computerne har lydkort og hgjtalere, da nogle sekvenser i
Control Your Moneivolverer speak.

1 Internethastighed: Mindst 512 Kbit.



Websitets | bprervbrktBjer

| Leererdelerkandu i videointroduktionen dannelig et godt overblik over, hvad der gemmer sig i
undervisningsmaterialern€ontrol Your Monegg The Real DeaDu skal farst registrere dig som
lzerer for at kunne tilga ognvende leererveerktajerne.

1. Gé&ind pdvww.controlyourmoney.di2 3 | flLieferddldd & RSy 3ANDZIYS o2
vinduet. Abn Laererdelen.

CONTROL YOUR MONEY # Forside @ .Laarerdelen @ Forzeldreinfo

- or it will control you

rerdelen

Vil du gerne i gang med at undervisel
finansiel forstaelse? Ga til Leererdelen og
find hjzelp og vejledning til, hvordan du
opretter grupper og projekter samt
evaluerer dine elever. Opret dig som
bruger i Lzererdelen og fa adgang til at
anvende Control Your Money og The Real
Deal i klasselokalet.

Abn lererdele; GO
~

Danske Bank A/S, Holmens Kanal 2-12, 1092 Kebenhavn K Tif. +45 70 123 458, fax +45 70 121 080, e-mail:danskebank@danskebank.dk, CVR-nr. 61 12 62 28
Copyright ©2010 Danske Bank Group. Danske Bank A/S er under tilsyn af Finanstilsynet Las vores vilkér for brug.
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Leerervejledning

. . Fa naermere oplysning
Tilmelding om Control Your
@nsker du adgang til Money og The Real
mulighederne i Control . Deal.

Your Money og The
Real Deal? Tilmeld dig
nu.
Tilmeldin
Tilmeld =

Se, hvordan du
: opretter dig som lzerer
Log ind i lzerersektionen og
Allerede tilmeldt? Ga i kommer i gang med
videre til login. = o o 2y ' . ) Control Your Money.

Log ind
Inspiration Kom i gang

Find inspiration og Har du brug for hjelp?

redskaber, der kan
stette dig i din
undervisning i finansiel
forstaelse. Besgg
www.finansiel-
forstaelse.dk.

Besgg side

Velkommen Giv dine elever en udfordring i forst3else af privatekonomi i de 8 realistiske
missioner i Control Your Money og i planlagning af realistiske projekter i The Real
Deal. Se videointroduktionen, og bliv inspireret!

En trin for trin-guide
hjeelper dig med at
oprette projekterne i
The Real Deal.

Danske Bank A/S, Holmens Kanal 2-12, 1092 Kebenhavn K. TIf. +45 70 123 456, fax +45 70 121 080, e-mail; danskebank@danskebank.dk, CVR-nr. 61 12 62 28

Copyright ©2010 Danske Bank Group. Danske Bank A/S er under tilsyn af Finanstilsynet. Laes vores vilkar for brug.



3. Udfyld alle tiimeldingsfelter, og notér efterfalgende den valgt@al og adgangskode,
som fremover vil vaere din adgang til Laererdelen.

Larervejledning

Fa na=rmere oplys=ning
om Control Your
Money og The Real
Deal.

Registrering

*En e-mail som du selv

tjekker. E-mail- Indtast navn, e-mail, skolens navn, postnummer, skolens ID samt gnsket password for at tilmelde dig
adressen bruges som til Control Your Money.

din personlige

identifikation og til Kom i gang
bekraeftelse. Navn: | .
Har du brug for hjeelp?
En trin for trin-guide
hjeslper dig med at
oprette projekterne i
The Real Deal.

E-mail:
Bekreeft e-mail:
Skolens navn:
Postnummer:
Skolens ID:

@nsket password:

Som bruger af sitet vil du automatisk modtage en brugerunderseg,

pr. e-mail op til to gange arligt | maksimalt tre ar. Du kan til enhver tid
framelde dig fremsendelsen af brugerunderspgelser ved at benytte
linket | de &-mails, som du modtager.

Tilmeld

Danske Bank A/S, Holmens Kanal 2-12, 1092 Kebenhavn K. Tif. +45 70 123 456, fax +45 70 121 080, e-mail: danskebank@danskebank.dk, CVR-nr. 61 12 62 28
Copyright ©2010 Danske Bank Group. Danske Bank A/S er under tilsyn af Finanstilsynet. Laes vores vilkir for brug.

4. Herefter kan du veelge, om du gnsker at arbejde r@edtrol Your Monegller The Real
Deal

Styring Hjzlp Log af Lerervejledning
F3 naermere oplysning
om Control Your

Velkommen til Leererdelen g::ley og The Real

Control Your Money »

The Real Deal 4
Vaelg, om du gnsker at arbejde med Control Your Money eller The Real Deal. f (1,8 MB)

Kom i gang

Har du brug for hjelp?
En trin for trin-guide

Control Your Money hjeelper dig med at
oprette projekter i The
Real Deal.

The Real Deal

Introduktion til
The Real Deal

F3 en introduktion il
vaerktgjerne i The Real
Deal.

Danske Bank A/S, Holmens Kanal 2-12, 1092 Kebenhavn K. TIf. +45 70 123 456, fax +45 70 121 080, e-mail: danskebank@danskebank.dk, CVR-nr. 61 12 62 28
Copyright ©2010 Danske Bank Group. Danske Bank A/S er under tilsyn af Finanstilsynet. Laes vores vilkar for brug.
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Malet medControl Your Monegr, at eleverne arbejder med

| 4.- 6. klasse 7.¢ 10. klasse

@dkonomi

T
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@dkonomi

at laegge budget

at tilbyde ydelser/handle
at betale geeld

at prioritere/veerdisaette
forbrug

forpligtelser overfor andre

Matematik

De matematiske kompetencer med
hovedvaegt pa modelleringskompetenc
Anvende de fire regningsarter herunde
ved hjeelp af lommeregner, regneark
mv.

Regnemed penge

Kende og anvende procent i
sammenhaeng med brgkdele

Kende og anvende enkle funktioner
Kende til koordinatsystemet
sammenhaeng mellem tal og grafer
Indsamle, behandle og formidle data i
tabeller og diagrammer

Gennemfgre enkle statistiske
undersgeglser

Beskrive og tolke data og informatione
i tabeller og diagrammer

Arbejde med gkonomiske
problemstillinger fra dagligdagen og dé¢
naere samfundsliv.

l
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at vurdere gkonomi

at sammenligne indtjening

at betale geeld

veerdiseettelse
forbrug/overforbrug

at sammenligne lanemuligheder
rente/investering
forpligtelseroverfor samfundet

Matematik

T

=

De matematiske kompetencer med
hovedvaegt pa modelleringskompetent
Kende og anvende reelle tal

Forst& og anvende procentbegrebet
Anvendefunktionertil at beskrie
sammenhaenge og forandringer
Bestemme Igsninger til ligningssystem
grafisk

Tilretteleegge og gennemfare enkle
statistiske undersggelser

Leese, forsta og vurdere anvendelsen
statistik i forskellige medier

Arbejde med problemstillingdra
dagligdagenforbindelse med
privatgkonomi og samfundsgkonomi
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Indhold

Kernen iControl Your Monegr de ottemissioner; fire til 46. klasse og firél 7.-10. klasse.

| hver mission fglger @n person, som beskaeftiger sig med en gkonomisk problemstilling i
forbindelse med tilettelseggelse og afvikling af for eksempal klassetur, indretning af et veerelse
og indsamling til et godt formal. Undervejs i forlgbet skal brugeren foretage beregrefige
forholde sig til gkonomiske problemstillinger.

De otte missioner er:
1 Missioner til 4-6. klasse
1 Skolefesten (Emma)
1 Klasseturen (Laila)
1 Indrette veerelse (Jacob)
1 Dremmekgbet (Adam)

1 Missioner til 7-10. klasse
1 Samle penge ind (Victoria)
1 Flyttehjemmefra (Sarah)
1 New York (Martin)
1 Investering (Jamil)

Sidst idette kapitelfinder du en faglig/peedagogisk gennemgang af de enkelte missioner.
Undervisningsforlgbene i missionerne er tilrettelagt, sa eleverne kan arbejde med dem uden
klasseintroduktionsamtale og diskussiondog anbefales det, at laereren:

{ introducerer og diskuterer malene med det samlede missionsfqukzkiassen

1 introducerer de gkonomiske og matematiske begreber, der arbejdes med i de enkelte

missioner
1 samler klassen til drgftelsd apecielle forhold, der dukker op midt i et missionsforlgb
1 diskutere og samtale med klassen om det enkelte missidéoidab efter forlgbet.

De fire missioner til hver malgruppe kan anvendes uafhatrdgiginandeng raekkefglgen har
ingen betydning.

| hver mission indgar dere typer opgaver. Afhaengigf lgsningen af opgaven tildeles et antal
point, som ved afslutningen af en mission teelles sammen og Viseserdelens
evalueringsveerktgj som antal rigtigearud afantal mulige
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Detre opgavetyper er

1 Enkeltstdende grundopgaveEleverne stilles en enkelt opgave, der segel drejer sig om
vurdering af belgbsstarrelser

1 Opgaver i adaptive forlgbEleverne stilles en grundopgave, efterfulgt af to opgaver inden for
samme matematiske kontekst. Opgavesr®/aerhedsgrad reguleres af, hvorledes eleverne har
lzst de foregaende opgaver. Eleverne far tildelt 10 point for hvert rigtigtog 0 point for
hvert forkert svar:

Rigtigt svar Ny opgave
Pl (AA)

Ny opgave
(A)

Rigtigt svar \ [
/ Ny opgave }

Forkert svar (AB)

Grundopgave
s ™

Rigtigt svar Ny opgave

1 / (BA) )
\ Ny opgave

Forkert svar (BB)

-

Forkert svar Ny opgave
(B)

~
/

1 Tidsjusterende opgaverOpgaverne dukker op mellem sceneovergange, hvis eleven arbejder
sig gennem missionen hurtigere end den estimerede tid. Dermed er det ikke alle elever, der far
(alle) tidsjusterende opgaver.
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Organisering af missionerne
Eleverne kan arbejde enkeltvidter i sma grupper med missionerne. Det er vigtigtder er en

computer til rAdighed for hver gppe. Der er i programmet inkluderen raekke tidsjusterenel
opgaver sa de hurtige elever udfordres. Det kan anbefales at lade eleverne arbejde to og to, da
dialogen medvirker til forstaelsen af stoffety elevernenermedbvil fa lejlighed til at argumentere
for deres synspunkter bade de matematikfaglige aubjektive i forhold de forskellige
problemstillinger i missionerne

Det vil veere hensigtsmaessat gennemfgre missionernéden eleverne gar i gang mddhe Real
Deal Eleverne vil vaere bedre forberedt pa at lgse den praktiske opbaeeklasserf.eks.
gennemfgrer og planlaegger en klassefel#r en klassetur virkeligheden

Det er hensigtsmaegsi at gennemfgre en mission i et samlet forlgb. Der enetget forventet
tidsforbrug tilhver mission, men det kan variecale feelles samtaler i klassen kaddybes mere
eller mindre afhaengigaf den tid, der er til radighed.

Control Your Monegemme automatisk elevernes svar pa opgaverag det vil derfor veere

muligt at vende tilbage til en mission, hvis eleverne ikke bliver faerdige med den. Eleverne logger
ganske enkelt ind igen og veelger den mission, de var i gang®aedan de fortseette med den
scene, hvor de slap.
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Evaluering

| missionene er der som tidligere neeviite opgavetyper:
1 Grundopgaver
1 Opgaver i adaptive forlgb
1 Tidsjusterendepgaver

| hver af de ottemissioner er der indbygget en raekke adaptive opgaver af matematisk karakter,
der skal belyse elevens finansielle forstaefseen opgave er adaptivetyder, ateleven far en ny
opgave af stgrre sveerhedsgrad, hvis han lgser den fgrste opgave, grundopdaviedel
sveerhedsgrad, korrek8varer eleven forkerfar eleven en opgave af lettere sveerhedsgrad. Efter
at have besvaretre opgavermlaceres eleven péat &f fire niveauer.

Det kan registreres, omn opgave er rigtig eller forkert. Men ikke om given fejl skylds
manglende forstaelse eller for eksemel forkert indtastning pa lommeregneren.

Hvis de adaptive opgaver i missionerne skal give et farste billede af den enkelte elevs formaen
skal de Igses individuelt.

Efter at have afgivet et svéit hver opgave vil eleven fa at vide, om svaret er rigtigt eller forkert.
Hvis svaret er forkert, vil der veere en feedbacktekst, der forklarer, hvordan opgaven skal lgses.
Eleven oplyses ogsa her om opgavens fatiederdelerfinder du en oversigt oveacit til

samtlige opgaverControl Your Moneysom kan downloades og udskrives.

Abne Opgave(pa papir)

Som veerktgij til at belyse elevens grad af forstaelse for det givne faglige indhold er der i
Leererdelerendvidereen raekke problemorienterede abrapgaver til downloadDisse er ikke en
del af missionerne, men kan downloades uafhaengigt heraf og fordeles pa print til eleméme
missionerne er gennemfart

Opgavernagiver eleverne mulighed for at udtryklsig pa det niveau, de magtéraer opmaerksom

pa, at der ikke findes en facitliste til de abne opgagskes gennemgang @ abne opgavepa
klassen, finder du opgaverne ved at veelge "Styring" i topbaren og herefter "Opfalgningsveerktaj" i
menuen til venstre. Hvis du i stedet gnsker at printe opgaverne til brug i forhold til den enkelte
elev, veelg da "Udskrevne test" i menuen til venstregritiu finder opgaverne i pebrmat.

Alle eleveibgr lgsede abne opgaveNurderingen af eleverne haenger ikke sammen medetailfy
problemopgaver. Mnopgaverneer med til at give det fulde billede af elevens faerdigheder og
kompetencerDe abne opgaveskal saledes synliggere gkns grad af forstaelse og evtieat



anvende kompetencerne i forhold til det faglige indhold.
for at vise, om harller huner i stand til at laese og forsta
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De abne opgaver giver eleven mulighed

indholdet, kan udlede veesentlige

informationer og derefter anvende relevante matematiske og finansielle begreber i lgsningen.

Vurdering

Vurdering af elevensvnetil at Igse de abne opgavéan ggres pa flere mader. Her er et
eksempel, deer overskueligt i det daglige undervisningsmilj

Eleven kan have forskellige behov for stdtieat komme i gang med opgavena ingen statte til
fuld stette. Eleven kan veelge forskellige mader at lgse opgaven pa.

Hvordan eleven lgser opgaveit veereet godt afsaefor lsereren til at vurdere elevens
forstaelsesniveau og dermed tilrettelsaggn undervisning, der giveteven en starre forstaelse

for problemstillingen.

Hvis eleven svarer forkert eller mislykkes i sit forsgg pa
lgse opgaven, bgr man forsgge at finde frelrhvilke

tanker eleven har gjort sig i forbindelse med Igsningen af

opgaven. Man kan starte med at give eleven en
tilbagemelding omat svaret er forkerbg give ham
mulighed for at pregve igerHvis eleven stadig ikke lgser
opgaven kan man gentage opgen og komme med forsla
til en lgsning. Hvisette heller ikke hjeelperkan man bede
eleven om at teenke pdvordan han lgste en lignende

opgave.Til sidstkan man forteelle eleven, hvordan opgave

kan lgses, hvorefter eleven kan forklare sin forstaefse a
anvisningen.

Man noteret K @2 NJ YI y 35S ¢ HRhayelfar at
lgse opgaven. Wallet af hints kan udggare scoren for
elevens enetil at arbejde med og teenke finansiel
forstaelse. Selv om dette i hgj grad bygger pa leererens
subjektive opfattelseng vurderinger, er det gode
holdepunkter for vurderingen.

] fGQ_Qr%r)én viddr ||;'asningen 0g

At 1 oK betyder, at opgaven er lgst
uden hjeelp eller statte.

2.Eleven far besked om fejl,
prgver igen ogdser opgaven.

3.0pgaven bliver gentaget med €
hint om, hvordan den Igses,
hvorefter eleven lgser opgaven

4.Eleven og leereren samtaler om
opgaven og problemstillingen,
hvorefter eleven lgser opgaven

5.Leereren forklarer, hvordan
opgaven kan lgses, hvorefter
eleven lgser opgaven.

n

stgtter elevens eget forsgg.

7.Eleven lgser ikke opgaven,
uanset hvor meget stgtte og
hjeelp, han far.

Et hgijt tal tyder paat eleven mangler mange forhandskundskaber og behgver megen stgtte og

vejledningg hvilket indikerer et lavt lseringspotentiale.
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Vejledning til de enkelte missioner
De firemissioner til 4-6. klasse

Mission 1¢ Videospilkonsol (Adam)

1 lektion (ca. 40 min.)

Adam undersgger muligheden for at Iane penge eller spare op til kgb af den nyeste spillekonsol,
som han absolut ma eje. Efter at have tjekket priser gar han pp#agterelset efter penge i

lommer osv. Han laver ogsa en aftale med sin mor om ekstra lommepenge mod en foraget
arbejdsindsats og med naboen om at vaske hans bil. Efter et vist antal uger kan han kgbe
spillekonsollen tidligere end beregnet pga. et godtudb

Forlagb
Scener @konomi Matematik Bemaerkninger
1 Valg af den Priser, Differens, enkel ~ Adam indsamler
billigste konsol prissammensaetning, procent, enkel oplysninger om priser
tilbud omregning fra kr. til  pa samme spillekonsc
euro
2-4 Forggede Lommepenge i forholc Beregning af hvor Adam vil ggre en
lommepenge til arbejdsindsats mange penge ekstra stgrre indsats hjemme
over antal uger mod at fa flere
lommepenge
5 Bilvask for naboen Timelgn Beregning af timelgn Vasker bil for naboen
ved fast pris for fast pris
6 Kgbet efter 14 uger Tilbud Enkel procentregning Adam kan kagbe
konsollen tidligere
pga. tilbud

Far missionen

Inden eleverne seettes i gang, kan det vaere en god idé at tage en feelles samtale om begreber, der
kan veere ukendte for elevernBet er dog ingen forudseetning, at hverken leereren eller eleverne

har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

I denne mission er fglgende begreber relevante:
1 Prissammensaetning

Kurs

Euro

Tilbud

Timelgn

= =4 4 A



16

Efter missionen
Nar klasen er feerdig med missionen, er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiration kan falgende spgrgsmal benyttes:

1. Adam far lommepenge. Er der nogen i klassen, som far lommepenge? Hvad skal
lommepengene daekke?

2. Diskuter, om det er rimeligt, at man skal yde en indsats for at fa lommepengene? Hvad skal
man eventuelt lave? Hvad laver 1?

3. Adam keber en spillekonsol pa internettet. Hvilke erfaringer har | med at handle pa
internettet?

4. Adam sparer opil en spillekonsol. Hvilke erfaringer har | med at spare op? Og hvad vil |
allerhelst spare op til?
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Mission 2¢ Skolefest (Emma)

1 lektion (ca. 40 min.)

Sammen med klassen samler Emma penge ind til en stor fest for hele skolen. De vurderer, hvor
mange penge, man kan samle sammen og planleegger, hvordan man kan gare det (inden for EU’s
bestemmelser om bgrnearbejde.) Bade enkeltvis ved at sla graes for naboen og klassevis ved at
seelge kort for en organisation mod provision samt ved at lade klassangaie og afholde et
loppemarked.

Forlgb
Scener @konomi Matematik Bemeerkninger
1-2 Hvor mange Vurdere, planleegge 'Dele: Gennemsnits Deltagerne skal give et
penge kan man Tjene penge beregninger realistisk bud pd, hvor
samle sammen meget der kan samles
ind og hvor meget det
bliver per indsamler
3-4 Individuelle jobs, Hvad kan man Gange: Antal timer ~ Vurdering og valg
herunder sl& grees  tjene/samleindved F2 NJ I & { 2 € mellem forskellige
I 4 X indtjeningsmuligheder;
samle flasker, sla grees,
babysitte osv.
5 Oversigt over Tid i forhold til Aflaesning af Sammenligning af
tidsforbrug til indtjening cirkeldiagram elevernes arbejdsindsat:
individuelt arbejde
6-9 Klasseindsamlin¢ Overvejelser Aflaesning og Séeelge kort for en
vedrgrende feelles ~ sammenligning af organisation og afholde
indsamlingsomrader sgijleri sgjlediagram  loppemarked. Til sidst
ser vi festen i fuld gang

Fagrmissionen

Inden eleverne saettes i gang, kan det veere en god idé at tage en feelles samtale om begreber, der
kan veere ukendte for eleverne. Detdwog ingen forudsaetning, at hverken laereren eller eleverne

har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

| denne mission er fglgende begreber relevante:
1 Vurdering
Indtjening
At eleverne arbejder individuelt sammenlignet medl&e arbejdsopgaver
Gennemsnit
Diagram (cirkelog pindediagram)

= =4 =4 4
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Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missionen, er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiration kan falgende spgrgsmieb:

1. Emma og klassen yder en flot indsats med at samle penge ind til drammefesten pa skolen.
Kunne | finde pa at samle penge ind til et arrangement? Og hvis ja, hvad ville | bruge
pengene til?

2. Hvordan ville | forholde jer, hvis alle ikke yder samnusats?

3. Det tager tid at samle penge ind til et projekt. Diskuter hvor meget af jeres fritid, | ville
bruge pa at indsamle penge til et faelles projekt?

4. Hvilke muligheder har | for at samle penge ind? Og hvor meget tror |, at | kan samle
sammen pa for edempel en uge, en maned og et ar?

5. Diskuter hvor mange penge, | mener det er rimeligt at fa for en times arbejde.
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Mission 3¢ Indrette veerelse (Jacob)

2 lektioner (ca. 80 min.)

Der er sket sa stor en vandskade pa Jacobs veerelse, at inventar og skablerstattes. Farst skal

selve veerelset istandseettes. Derefter foretages en prioritering pa baggrund af indsamling af priser
pa indbo. For de penge der bliver tilovers af forsikringssummen pga. besparelser kan Jacob kabe et
billigt TV pa tilbud og sitere gnske; en mountainbike.

Forlgb
Scener i Matematik Bemaerkninger
1 Opmaling af Grundforstaelse for  Opteaelling af m2 Forhold til areal af vaegge
veerelse sammenhaeng mellerr
m2 og pris
2 Kgb af maling  Kgb af maling. Arealberegning, pris pe Arealberegning for indkab
Prissammenligning. m2. af rette meengde maling
Kvalitetsvurdering Sammenligning af belg med vurdering af kvalitet.
i forhold til kvalitet
3 Frivurdering af  Forsikring Pa baggrund aprindelig
forsikringsbelgb ~ prisbedgmmelse inventar og gnsker
vurderes prisen
4 Vurdering af pris Prisvurdering Sammenligning af Overvejelse af kgb af
pa brugt inventar priser inventar mv. i forhold til
forsikringssum
5 Kgb af nyt og Veelge mellem tilbud Finde det mindste Veelge de billigste tilbud fré
brugt indbo belgb blandt flere. liste
Procentregning.
6 Prisbesparelser Vurdere billigste tilbud Procentregning Afggre hvilket bord, der er
billigst
7 Kgbe TV Finde billigste pris vec Procentregning Finde det billigste TV
beregning
8 Kgbe mountain  Vurdere behov for lan differens Finde ud af, hvor meget de
bike eller gave er tilbage af forsikringssur
og hvor meget der behgve
til kgb af mountainbike
9 De sidste penge Hvor kan man lane? Overveje, hvor man kan
l&ne et mindre belgb
10 Penge i Penge i Beregne prisen pa én Beregning afhvor meget
fodselsdagsgave fadselsdagsgave del, n&r man kender man vil kunne fa i
helheden fodselsdagsgave
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Far missionen

Inden eleverne seettes i gang, kan det vaere en god idé at tage en feelles samtaégreber, der

kan veere ukendte for eleverne. Det er dog ingen forudsaetning, at hverken leereren eller eleverne
har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

| denne mission er fglgende begreber relevante:

T

= =4 4 -4 A

Forsikring
Forsikrngssum
Prisvurdering
Besparelse
Tilbud

Rabat

Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missionen, er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiration kan falgende spgrgsmal benyttes:

1.

Er det engod idé at veere forsikret? Hvorfor? Hvad skal man veere forsikret for?
Hvad er et godt tilbud? Er der nogen af jer, der har kabt noget, som var et godt tilbud?

Jacob kgber nye ting til veerelset. Diskuter hvilke fem vigtige ting, man skal have pa sit
veerdsec prioriter dem eventuelt. Og vurder hvor mange penge, | vil bruge pa at kebe
disse ting?

Diskuter sammenhaengen mellem pris og veerdi. Hvorfor kaber man ikke altid den billigste
vare? Begreber, der kan diskuteres, er for eksempel kvalitet, desidanrekmv.

WFEO206 06SadidSYYSNE d KIy @At £Gd2SySé¢ LISy3asS
Diskuter om det er rimeligt? Og skal man have regler for, hvor lidt eller hvor meget man
skal give?
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Mission 4¢ Lejrskole (Laila)

2 lektioner (ca. 80 min

Laila planleegger sammen med sin klasse erdfages tur til en lejr inden for landets greenser.

Inden turen skal eleverne planlaegge, hvor mange lommepenge de vil medbringe. Undervejs pa

turen planleegges besgg til turiststeder, herunder et middelaldelicEnNJP 9 YY SNY' S Qf ny ¢
tages op i forbindelse med, at Laila laner penge af sin tvillingebror, fordi hendes lommepenge ikke
reekker.

Forlagb
Scener @konomi Matematik Bemaerkninger |
1-5 Planleegge Priser pa slik, ' Regnearksbudget ' Diskussion af
lommepenge souvenirs mv. Sammenteelling, lommepengebelgb pa
Overslagsbudget talsammenligning baggrund af priser pa
slik, souvenirs mv.
6 Valg af Planlaegning, Beregning af samlede Valg af seveerdighed/
seveerdigheder prissammenligning priser underholdning pa
baggrund af interesse
og priser
7-8 Besgg pa Priser pa souvenirs  Omseetning fra Kab af souvenirs i
Middelaldercenter gammel mgntfod forhold til budget
Mark, skilling,
rigsdaler til kroner,
Overslagsregning
9 Lane penge Lane, skylde, Sammenligne tal, Lane penge af Lailas
tilbagebetaling stgrst og mindst tvillingebror, som gar i
samme klasse, til kgb
af souvenir/gaver pga
overforbrug

Far missionen
Inden eleverne seettes i gang, kan det veere en god idé at tage en feelles samiadg@iber, der
kan veere ukendte for eleverne. Det er dog ingen forudsaetning, at hverken leereren eller eleverne
har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.
| denne mission er fglgende begreber relevante:
1 Budget
Mgntfod: Mark, &illing, rigsdaler
Lan
At skylde
Tilbagebetaling

= =4 4 A
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Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missionen, er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiration kan falgende spgrgsmal benyttes:

1. Hvormange lommepenge vil | have med pa sadan en lejrskole, og hvad skal
lommepengene bruges pa?

2. Diskuter om alle altid skal have det samme belgb med i lommepenge, nar klassen er pa tur.

3. Laila kommer til at bruge for mange penge. Diskuter pa klassen, osr @etgod idé at
lane af hinanden. Og om der skal vaere nogen regler, nar man laner af hinanden?

4. Laila seetter penge af til hver dag i et skema. Hvorfor gar hun det?

5. Pa middelaldercenteret er priserne angivet i skilling. Sa Laila m& omregne fra kroner til
skilling. Er der nogen af jer, der har prgvet noget tilsvarende?
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De fire missioner til7.-10. klasse

Mission 1¢ Velggrenhed (Victoria)

1 lektion (ca. 40 min.)

Victorias klasse har en drgm om at indsamle penge nok til, at deres afrikanske venskabsklasse kan
fa WROX computere (ulandscomputere). De undersgger de mest fordelagtige indkabsmuligheder
samt hvordan klassen kan indsamle pengene via feelles arbejde ogmsptaite.

Forlagb

Scener @konomi Matematik Bemaerkninger

1-4 Beregning af ' Budgettering, prisniveau," Procent afandel af  Bedgmmelse af

pris for WROX til  rabat, realistiske muligheder

alle prissammensaetning af for kgb af s mange son
varens pris muligt

5-9 Pakkearbejde, Produktionsomkostninger Regnskab, beregnin Indtjening pa forskellige

lageroprydning, Tjenesteydelser, honorar, af flere timer ud fra mader

parkrenggring, timelgn arbejdstid én time

banksponsor,

uddelingaf flyers

10 Beregning af Lan, gaver Indtaegt minus Finde og veelge jobs ud

manglende belgb omkostninger fra beskrivelse af lgn og

arbejdstid

Far missionen

Inden eleverne seettes i gang, kan det veere en god idé at tage en feelles samtale om begreber, der
kan veere ukendte for elevernBet er dog ingen forudsaetning, at hverken leereren eller eleverne

har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

| denne mission er fglgende begreber relevante:
1 Budget

Prisniveau

Rabat

Prissammensaetning

Produktionsomkostninger

Honorar

Tjenesteydelser

Timelgn og arbejdstid

= =4 =4 4 -4 -8 -2
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Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missionen, er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiration kan flg. spargsmal benyttes:

1. Victoria ogklassen yder en flot indsats for at samle penge ind. Kunne | finde pa at gare det
samme og hvis ja, hvem ville | sa allerhelst hjeelpe?

2. | forbindelse med sadan en indsamling skal der bruges en del ressourcer fra alle. Hvor mange
ressourcer ville | brugedpsadan et projekt?

3. Hvordan ville | forholde jer, hvis alle ikke ydede samme indsats?

4. For at tjiene penge til sadan et projekt, skal man ud at tilbyde sin arbejdskraft. Vurder, hvad |
kan tilbyde at hjeelpe med. Er der arbejdsopgaver som | absolut ikkeatage jer?

5. Diskuter, hvad en rimelig timelgn skal ligge pa, nar det er denne form for
velggrenhedsarbejde? Sammenlign eventuelt med individuelle fritidsjobs.
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Mission 2¢ Rejse til New York (Martin)

2 lektioner (ca. 80 min.)

Martin pa16 ar planleegger en rejse til New York, da han har vundet en billet til en Snoep Dog
koncert. Han har mulighed for at falges med sin onkel og tante pa rejsen. | New York skal han
mgdes med de andre vindere af konkurrencen. Far afrejse leegger Martin géthsom
sammenholdes med de reelle udgifter pa turen. Budgettet inkluderer valg af transport,
sightseeing, veksling af penge, overveerelse af baseballmatch, restaurantbesgg og gaveindkab.

Forlgb
Scener @konomi Matematik Bemaerkninger |
1-2 Budgetleegning  Budget, estimat af ' Summering af belgb ' Valg blandt mulige
priser tilbud
3 Valg af transpot, Prissammenligning ~ Sammenligning af Valg med
hotel mm. belgb konsekvenser for
budget
4 Besgg pa Drikkepenge, valuta  Procentregning, Drikkepenge
restaurant valutaomregning
5 Baseballhaeve Valutakurser, Valutaberegninger,  Valg mellem tre
penge veksepebyr omkostninger i pct.  veksemuligheder
6 Gavekgb Priser, rabat Procentregning Valg af indkab

Far missionen

Inden eleverne seettes i gang, kan det veerged idé at tage en feelles samtale om begreber, der
kan veere ukendte for eleverne. Det er dog ingen forudsaetning, at hverken leereren eller eleverne
har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

I denne mission er fglgende beger relevante:
1 Budgetleegning

Kurs og valuta

Gebyr (veksglebyr)

Drikkepenge

Rabat

= =4 =4 4
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Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missionen, er der mulighed for at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiratiorfliaispargsmal benyttes:

1. Nar man veelger hotel, kan man vaelge forskellige former for forplejning. Der er helpension,
halvpension, kvartpension og ophold uden forplejning. Tag en samtale om fordele og
ulemper ved de forskellige former for forplejning.

2. N& man er ude at rejse, har man brug for at veksle penge. Tag en snak om, hvor man kan
veksle penge. Hvornar skal man veksle, og hvad skal man veere opmaerksom pa, nar man
kaber fremmed valuta? Og behgver man veksle penge?

3. Ligesom Martin gjorde, kan det veeen god ide at lsegge et budget. Diskuter, hvor meget
man skal budgettere med, inden man tager ud at rejse. Hvilke ting bgr man som minimum
tage hgjde for?

4. Da Martin var i USA, skulle han give drikkepenge, da det er en del af lgnnen. Hvornar
mener |, at nan skal give drikkepenge, og er der regler for, hvor meget man giver i
drikkepenge her i landet? Er der nogle, der har erfaringer fra rejser i andre lande?

5. Martin bruger en del af sine lommepenge pa at kgbe tgj. Hvis det var jer, der var pa sadan
en tur,hvordan ville | sa prioritere jeres lommepenge?



Mission 3¢ At bo alene (Sarah)

2 lektioner (ca. 80 min.)
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Sarah pa 17 undersgger de udfordringer, der er ved at flytte hjemmefra. Hendes far har nemlig

faet arbejde i Argentina deteeste ar. Og Sarah har ikke lyst til at forlade sin skole og sine venner.

Derfor har Sarahs foreeldre givet hende lov til at dele en lejlighed i hjembyen sammen med

veninden Mary. Sarahs tante kan holde et vagent gje med hende, da hun bor i samme by. Sarah
skal finde en gkonomisk overkommelig delelejelejlighed og indrette den. Desuden finder hun et

ungdomsjob, vurderer bankens rad om oprettelse af konti og laegger et realistisk

husholdningsbudget.
Forlagb
Scener @konomi
1 Boligpriser Husleje, indskud,

inkl./ekskl. forbrug

Matematik

Forholdsregning

Valg af delelejlighed uc

Bemaerkninger

fra tre lejeannoncer

2 Kgb af inventar Vurdere priser

Overslagsregning

Vurdere
lejlighedsprisniveau

3 Kgb af indbo Vurdere priser pa

inventar

Overslagsregnindpris
pa flere nar én er
kendt

Indretning med ting
hjemmefra og
sammenligning af nyt
og brugt

haevekort

4 kgb af TV Afbetaling, kontant Sammenligning af Afbetalingskab
veerdier i kr. og
procentvis
5 Huslejen Kvadratmeterpris Forholdsregning Forstaelse for lejepris
6 Budget Faste og variable Priser, overslag Forstaelse for budget
udgifter
7 Job Arbejdstid, timelgn,  Pris pa flere nar én er Forstaelse for
mindstelgn kendt, afleesning af  arbejdstidsregler og lg
grafer, opstilling af
regneudtryk
8 | banken Ungkonto, renter, Renteberegning, Forstaelse for
indestaende, procent af bankkonto




28

Far missionen

Inden eleverne seettes i gang, kan det veere en god idé at tage en feelles samtale om begreber, der
kan veere ukendte for eleverne. Det er dog ing@mudsaetning, at hverken leereren eller eleverne

har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

| denne mission er fglgende begreber relevante:
1 Husleje

Indskud

Inklusiv og eksklusiv

Prisvurdering

Kab péa afbetaling og kabe kontan

Faste og variable udgifter

Arbejdstid og timelgn

Mindstelgn

Rente

Konto og indestaende pa konto

=4 =4 4 4 -4 -8 -4 -9 2

Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missionen, er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Eipiration kan flg. spgrgsmal benyttes:

1. Sarah flytter hiemmefra sammen med veninden. De fordeler huslejen mellem sig. Hvordan
mener |, at man skal dele huslejen?

2. Diskuter, hvad forskellen er pa faste og variable udgifter, og giv eksempler pa begge.

3. Nogleveelger at kabe pa afbetaling, selvom de godt ved at varen i sidste ende bliver en hel
del dyrere. Hvorfor gar de det? Hvad er alternativet?

4. Sarah bruger penge pa at kgbe ting til sit veerelse. Hvor mange penge mener |, man som
minimum kan bruge pa indreing?

5. Sarah har ikke helt styr pa sit forbrug. Tror I, hun ville fa gleede af at laegge et budget? Er
der nogen af jer, der laegger et budget til at holde styr pa forbruget? Og er der nogen, der
har lyst eller overvejer at prgve at laeegge et budget?



Mission4 ¢ Investering (Jamil)

1 lektion (ca. 40 min.)
Jamil er vild med musik, og han bruger naesten al sin fritid sammen med sit band. Han bruger ogsa
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en del tid sammen med sin onkel, der bade er musiker og en dygtig invéatoil.er begyndt at

interessere sig lidt for investering. At arbejde med investering er bestemt ikke nemt, men heldigvis
er Jamils onkel god til at forklare og leere fra sig. Jamil vil gerne veere lige sa god til at investere

penge som sin onkel. Derfor betkr han sig for at laere mere om investering og opsparing med

hjeelp fra sin onkel.

Forlgb
Scener

1 Preesentation af
muligheder for

@konomi
Overvejelser om
investering i

Matematik

Bemaerkninger

Muligheder for at

investere Jamils 10.00(

investering forbrugsgoder, kunst Kr.

mv. Aktier,

obligationer og

bankkonto
2-3 Valg af Investering eller Valg af investering pa
investeringer opsparing baggrund af radgivning

af onklen

4-6 Aktier

Kgb og salg af aktier,

udbytte, kursstigning
og fald

Kursveerdiberegning
(procentregning),
aflaesning af kurver

Onklen forklarer om
aktier

7-8 Obligationer

Kgb og salg af
obligationer, rente,
kurs

Onklen forklarer om
obligationer

9-11
Opsparingskoni

Opsparing,
kontoformer, renter,
rentes rente

Procentregning i
forbindelsemed rente
og rentes rente

Onklen forklarer om
opsparing

12 Investeringen

Investering i aktier,
obligationer og
opsparing

Mulighed for at
simulere investering af
de 10.000 kr. og fa et
femars resultat
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Far missionen

Inden eleverne seettes i gang, kan detre en god idé at tage en feelles samtale om begreber, der
kan veere ukendte for eleverne. Det er dog ingen forudsaetning, at hverken leereren eller eleverne
har fuldt kendskab til begreberne, idet de behandles i Igbet af missionen.

| denne mission er fglgele begreber relevante:

T

= =4 =4 4 - -

Investering

Opsparing

Udbytte

Kursveerdi

Kursstigning

Renters rente

Flere af ovennaevnte begreber bliver forklaret i selve missionen. | missionen forklares ogsa
aktier og obligationer.

Efter missionen
Nar klassen er faerdig med missem er det en god idé at tage en feelles snak om opgaverne og
elevernes forstaelse af selve missionen. Til inspiration kan flg. spargsmal benyttes:

1. Kunne I finde pa at kabe aktier eller obligationer? Og hvis der er nogen af jer, der allerede har
aktier eler obligationer, hvor har | dem fra?

2. Jamil er ved at spare op til en forstaerker. Er der nogen af jer, der er ved at spare op til noget?
Kunne | finde pa at spare op til noget, og hvad skulle det sa veere? Hvor mange ar vil | bruge pa
at spare op?

3. Er der mgen af jer, der har penge i banken? Ved |, hvad det er for en type konto pengene star
pa? Og ved |, hvor meget den giver i rente?

4. Huvis | hver fik 10.000 kr. at investere for, hvad ville | sa investere pengene i? Diskutir
er nogle etiske overvejeds, man kan gare sig, inden man investerer (vaben, tobak versus grgn
energi mv.)
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Sadan kommer du i gang med Control Your Money

Leererdelen indeholder en raekke forskellige veerktgjer, der hjeelper dig til at anvemuteol Your
Moneyi undervisningen.

Klasser/Grupper

Med dette veerktaj kan du opretteenklass@ t A1 € hLINBG yeée (1flFaasSé 23
og bestem, hvor mange grupper du vil opdele klassen i. (13pel@ver ved hver computer giver

en god diskussion). Hvis du gnsker, at eleearbejder individueltskal du oprette & gruppe per

elev. Der skal vaererecomputer til hver gruppe. Nar du har oprettet grupperne, kan du printe

listen over grupper, brugernavne aglgangskodeud og give hver gruppe en seddel med deres
adgangskodeN& klassen/gruppen er oprettet, vil det fremga af oversigten over oprettede klasser

0g grupper.

Evaluering

Her kan du danne dig et overblik over, hvordan eleverne klarer sig i missionerne. For hver scene i
en mission vil du kunne se, hvor mange point, eleeehar faet ud af antal mulige. Det er muligt at

se scoren pa bade gruppeg klasseniveau. Siden opdateres lgbende, efterhanden som eleverne
arbejder sig gennem missionerne.

Diskussiosveerktgj

Med diskussionsveerktgjet kan du hente klassespgrgsmalkiisison frem pa en storskaerm,
projektor eller lignende. Spgrgsmalene er delt ind efter hver mission, og du kan saledes anvende
veerktgjet bade efter de enkelte missioner eller til en samlet diskussion, nar eleverne har
gennemfert alle missioner. Spgrgsmadinder du under vejledningen til hver mission i denne
leerervejledning.

Abne opgaver

Nar man arbejder med missionerne i grupper, kan det veere svaert at danne sig et indtryk af den
enkelte elevs forstaelse af stoffet og tilegnede faerdigheder. De abne oplgmes individuelt ved
hjeelp af udprintede opgaveark og stiller krav til den individuelle elevs argumentation, feerdigheder
og metodiske tilgang til stoffet.Lleererdelerkan du downloade opgaver til hhv-@. klasse og 7.

10. klasse.
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For at komme i gang medontrol Your Monegkal du farst registrereig som leerer i Laererdelen
(se guide under Websitets leererveerktgjer).

1. Logind

Nar du er oprettet som leerer og logget ind pa Leererdelen, kan du vaelge, om du @nsker at
arbejde medControlYour Mone\eller The Real DeaHer veelger dilControl Your Money

Styring Hjzlp Log af Leerervejledning

Fa naermere oplysning
Control Your Money » om Control Your

The Real Deal » Velkommen til Laererdelen

Money og The Real
Deal.

Vzelg, om du gnsker at arbejde med Control Your Money eller The Real Deal. Hent pdf (1.8 MB)

) b = e Kom i gang

Har du brug for hjzlp?
En trin for trin-guide

Control Your Money hjeelper dig med at
oprette projekter i The
Real Deal.

Hent pdf (0,8 MB)

The Real Deal

Introduktion til
The Real Deal

F3 en introduktion til
vaerktgjerne i The Real
Deal.

Se video

Danske Bank A/S, Holmens Kanal 2-12, 1092 Kebenhavn K. TIf, +45 70 123 456, fax +45 70 121 080, e-mail: danskebank@danskebank.dk, CVR-nr. 61 12 62 28
Copyright ©2010 Danske Bank Group. Danske Bank A/S er under tilsyn af Finanstilsynet. Las vores vilkir for brug.

2. Opret klasse

' YRSNJ € YT I & & CoNtrolzvaur MoNdmediLd$ibag du oprette en klasse. Skriv

klassens navn og veelg, om niveauet skal veefe dller 7:10. klasseDerefter veelgedu

antallet af grupper, klassen skal opdeles i. Hver gruppe skal have sin egen computer. Vi
FYyoSFILESNI G2 St SHSNI LISNJ INHzZLIISD 5SNBEFGISNI € A
en ekstra gruppe til dig som laerer, sa du selv kan prgve missienern

Styring Hjzlp

Overblik

Mine klasser

For at dine elever kan logge ind pa Cantrol Your M T'“-ﬂl ny klasse

"administrer” ud for en klasse for at fa en oversig e .
Du kan tilfgje en ny klasse ved at indtaste klassens navn,

Klassens navn Niveau

: : Klasseniveau: | GEEEES “
Mar du har oprettet dine grupper og gemt detaljer
Maney. Print detalierne til dine elever og bespg wy Antal grupper:

Tilf@) ny klasse
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3. Opret grupper

Nu skal du give grupperne et navn samt tilfgje de elever, hver gruppe bestar af. Alle grupper skal
udfyldes, far du kan fortseette. Der er automatisk blevet oprettet etgemnavn og adgangskode til
grupperne, som skal bruges hver gang, grupperne logger ind pa en mBgikan sndre de

foreslaede logindetaljer til et personligt brugernavn og adgangskodé. RS NJ ¢! {GA QD YA &aa
du give grupperne adgang til enkelte missioner eller veelge at gerenabkionerne tilgeengelige pa

en gang. Udskriv eventuelt siden med oplysnindebDNJ Rdz 1t A1 1 SNJ ¢ DSY (f I &:

4. Start mission

G4 nu tilbage tiwww.controlyourmoney.diog veelg klassetrif - Yt A { RSNB FGSNJI LI f
gverst i den grenne bjeelke og veelg edaffire mulige missionet.og ind pa missionen med det
oprettede brugernavn og adgangskode.












